Folgende Regeln sind im Informatikraum
von allen Schilern einzuhalten:

Der Informatikraum wird nur mit Hausschuhen betnete
Speisen und Getranke am Arbeitsplatz sind nichueétl
Programme werden nur gestartet, wenn eine Lehriiredtanweist.
Es werden vor allem keine Computerspiele gestartet.

a bk wnh e

Es ist verboten, private Daten und Programme, elieek unterrichtlichen Zwecken
dienen, auf den Schulcomputern zu speichern.

6. Es durfen keine Daten (z. B. auf USB-Sticks) vorHawse verwendet werden, aul3er
eine Lehrkraft gestattet dies im Einzelfall.

7. Aus dem Internet durfen keine Programme und Da¢earttergeladen werden, aul3er
sie dienen schulischen Zwecken.

8. Es ist verboten, Chat-Rooms aufzusuchen.

9. Vom Internetexplorer aus darf nichts ausgedrucktiese.
(Gewilnschte Textpassagen erst in Word kopieremand ausdrucken.)
Vor dem Ausdrucken wird der Lehrer gefragt. Ansenswird nur nach
Lehreranweisung ausgedruckt.

10. Am Unterrichtsende
- werden Rechner und Monitor ausgeschaltet.
- werden die Stihle ordentlich hingestellt und. gggitere Stiihle weggeraumt.
- wird Papier weggeraumt und Altpapier in der Altgertonne entsorgt.

11. Es versteht sich von selbst, dass die Gerate (lerdvonitor!) sorgsam behandelt
werden und auch keine Verkabelungen gezogen werden.

Die Lehrer achten auf folgende Punkte

» Sie achten auf die strikte Einhaltung obiger Regeln

» Sie Uberprifen vor Verlassen der Informatikraumehnaals, ob alle Rechner und
Monitore abgeschaltet sind.

» Auch das Lehrergeréat sollte abgeschaltet werdennweht unmittelbar danach ein
Kollege das Geréat nutzt. (Bitte vergewissern!)

» Sie Uberprifen vor Verlassen des Informatikraur(iseller), ob alle Fenster
geschlossen sind und die Steckerleiste ausgedcisalte

» Sie lassen nur verlassliche Schiler alleine inldermatikraumen arbeiten.
- Der Kollege ist hier fir die entsprechende Kleimgpe verantwortlich,
Uberprift das ordnungsgemalfe Verlassen des Imigrand sperrt wieder ab.



